
 

 

Buriram Rajabhat International Conference and Cultural Festival (BRICC 2026)  

โครงการประกวดแข*งขันหุ*นยนต1 BRU โรบอทเกมส1 ระดับอุดมศึกษา ชิงโล*พระราชทานจาก 

สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจDากรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯสยามบรมราชกุมารี 

กติกาการแข�งขันหุ�นยนต�  
ประเภท เกมท�าทาย 5 นาที – หุ�นยนต�ย�ายกระป�อง 

วันท่ีแข�งขัน  15 กุมภาพันธ� พ.ศ. 2569 

หมวดท่ี 1 รุ�น/ผู�แข�งขัน 

ข�อท่ี 1   
          1.1 ทีมหุ*นยนต1มีสมาชิก 2 คน   
   1.2 การแข*งขันระดับอุดมศึกษา (ระดับปริญญาตรี) 
   1.3 ทีมอาจมีอาจารย1ท่ีปรึกษาไดD 1 คน (สามารถเปNนท่ีปรึกษาพรDอมกันหลายทีมไดD)   
   1.4 ผูDแข*งขันแต*ละคนสามารถลงแข*งขันไดDเพียง 1 ทีม  
หมวดท่ี 2 รูปแบบสนามแข�งขัน  

ข�อท่ี 2 เก่ียวกับสนามแข�งขัน 

2.1 เปNนพ้ืนเรียบอาจมีรอยต*อสูงไม*เกิน 3 มิลลิเมตร ขนาดสนามตามคณะกรรมการ
กำหนด มีรูปแบบตามรูปท่ี 1    

2.2 มีเสDนสีดํากวDางประมาณ 2.5 เซนติเมตร เพ่ือเปNนเสDนทางใหDหุ*นยนต1เคลื่อนท่ี   
   2.3 มีจุดระบุตําแหน*งเปZาหมายสําหรับวางกระป[อง 7 จุด  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1 สนามแข*งขันหุ*นยนต1 BRICC 2026 ประเภท ระดับอุดมศึกษา 



 
 

รูปท่ี2 ลักษณะของกระป[องท่ีใชDในการแข*งขันหุ*นยนต1 
 
ข�อท่ี 3 ข�อกําหนดของกระป�อง  
   3.1 มีเสDนผ*านศูนย1กลาง 3 - 5.5 เซนติเมตร ความสูงไม*นDอยกว*า 14 เซนติเมตร   
   3.2 ต้ังอยู*ไดDโดยไม*ลDมหรือกลิ้ง   
   3.3 อาจใชDกระป[องเครื่องด่ืมขนาด 330 มิลลิลิตรในการแข*งขันนี้   
 
 
ข�อท่ี 4 สภาวะของแสงและแม�เหล็ก  

ทีมตDองเตรียมหุ*นยนต1ใหDพรDอมทํางานกับสภาพของแสงภายในสนามแข*งขัน สภาพแสงอาจต*าง
กันไปในการแข*งขัน  

 
หมวดท่ี 3 ข�อกําหนดของหุ�นยนต�    

ข�อท่ี 5 คุณสมบัติทางเทคนิค   

          5.1 ขนาดของหุ*นยนต1ตDองไม*เกิน 25 x 25 เซนติเมตร สูงไม*จํากัด และตDองใส*ลงในกล*องสี่เหลี่ยม    
ขนาดภายใน 25 x  25 เซนติเมตรท่ีทางกรรมการเตรียมไวDไดDก*อนการแข*งขัน   
   5.2 ใชDอุปกรณ1หลักในการสรDางหุ*นยนต1จาก   
         5.2.1 ชุดหุ*นยนต1บอร1ดสมองกลไดDทุกเวอร1ชั่น 

                           5.2.2 บอร1ด บอร1ดสมองกลทุกรุ*น ร*วมกับบอร1ด มอเตอร1ไฟฟZากระแสตรงพรDอมเฟaองขับรุ*น 
ไม*จํากัด    
อัตราทดจํานวนไม*เกิน 2 ตัว, เซอร1โวมอเตอร1สําหรับกลไกยDายกระป[องไม*เกิน 2 ตัว ติดต้ังตัวตรวจจับ เสDนไม*เกิน 
4 ตัว (4 ตัวตรวจจับ) ติดต้ังตัวตรวจจับวัตถุและวัดระยะทางแบบใดก็ไดD 1 ตัว ใชDบอร1ดภาคจ*ายไฟรุ*นใดก็ไดD ใชDลDอ 
และยางแบบใดก็ไดD  



                     5.3 ใชDแบตเตอรี่ชนิดใดก็ไดD โดยมีแรงดันไฟฟZารวมไม*เกิน 9V   
          5.4 หุ*นยนต1ท่ีเขDาแข*งขันตDองมีการเขียนโปรแกรมใหDทํางานไดDอย*างอัตโนมัติ ผูDแข*งขันตDอง 

เตรียมการรับมือในกรณี อาจเกิดการรบกวนกันของคลื่นวิทยุหรือแสงอินฟราเรดในขณะทําการฝfกซDอมและ 
แข*งขัน  (เวลาในการซDอมก*อนแข*งขัน 15 นาทีต*อทีม) 

          5.5 หุ*นยนต1สามารถแยกตัวหรือขยายขนาดออกไดDในขณะแข*งขัน   
                     5.6 ไม*จํากัดท่ีมาของชิ้นส*วนทางกลและอุปกรณ1ประกอบ   
                     5.7 การยึดสกรูและนอตหรืออุปกรณ1ยึดตรึงใดๆ ในตัวหุ*นยนต1จะตDองกระทําอย*างแน*นหนา  
หากในระหว*างการแข*งขันมีชิ้นส*วนหลุด แตก หัก ลงในสนาม กรรมการจะไม*นําออก และอนุญาตใหDแข*งขัน 
ต*อไปไดD กรรมการจะไม*รับผิดชอบต*อผลกระทบท่ีเกิดข้ึนในระหว*างท่ีมีชิ้นส*วนหลุดออกมา 
                     5.8 ไม*จํากัดคุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอร1ท่ีใชDในการเขียนโปรแกรมเพ่ือควบคุมหุ*นยนต1   
ข�อท่ี 6 การเคล่ือนย�ายกระป�อง  

           6.1 หุ*นยนต1จะตDองตรวจสอบเง่ือนไขบนสนามแข*งขันเพ่ือใหDแน*ใจว*า คDนหากระป[องพบ และ 
 สามารถหนีบจับหรือทําการอ่ืนใดเพ่ือเคลื่อนยDายกระป[องไปยังตําแหน*งเปZาหมายท่ีตDองการไดDตDองยกกระป[องข้ึน
เหนือพ้ืนตลอดเวลาท่ีเคลื่อนยDาย   

            6.2 ในการวางกระป[องตDองวางใหDต้ังตรง ไม*ลDม อย*างนDอย 3 วินาที   

 
ข�อท่ี 7 ส่ิงท่ีต�องไม�กระทําในการสร�างหุ�นยนต�  
          ตDองไม*ใชDชิ้นส*วนหรืออุปกรณ1ใดๆ เม่ือติดต้ังแลDวสามารถสรDางความเสียหายแก*สนามแข*งขันในทุกกรณี อยู*
ในดุจพินิจการใหDคะแนนของคณะกรรมการ 

หมวดท่ี 4 ภารกิจการแข�งขัน   

หุ*นยนต1เคลื่อนท่ีออกจากจุดเริ่มตDนท่ีกลางสนามตรงบริเวณจุดตัด เคลื่อนท่ีตามเสDนเพ่ือทําการขนยDาย 
กระป[องจาก จุด IN ดDวยวิธีการใดก็ไดDไปยังตําแหน*งเปZาหมาย 1 ถึง 7 โดยไม*ตDองเรียงลําดับ แลDวเคลื่อนท่ีกลับมา
ยังจุดเริ่มตDนท่ีกลางสนาม   เม่ือทําไดDครบ 8 ข้ันตอน หมายความว*า หุ*นยนต1สามารถทําภารกิจครบ 1 รอบ หาก
เวลายังไม*หมด หุ*นยนต1ยัง สามารถทําภารกิจต*อเนื่องไดD จนกระท่ังหมดเวลา 5 นาที   
 
ข�อท่ี 8 การเตรียมการก�อนแข�งขัน  

      8.1 ผูDเขDาแข*งขันวางกระป[องท่ีจุด IN จํานวน 1 ใบ   
                8.2 วางหุ*นยนต1ไวDท่ีกลางสนาม บริเวณจุดตัดของเสDน   
                8.3 ไม*มีการทดสอบสนามก*อนแข*ง   
ข�อท่ี 9 การเริ่มต�นแข�งขัน  

       การแข*งขันจะเริ่มตDนเม่ือผูDแข*งขันเปjดสวิตช1เพ่ือใหDหุ*นยนต1ทํางาน หลังจากนั้นหุ*นยนต1จะตDอง
ทํางานแบบอัตโนมัติ และเปNนอิสระปราศจากการควบคุมจากอุปกรณ1ใดๆ   
ข�อท่ี 10 วิธีการแข�งขัน  



         10.1 เม่ือเริ่มตDนการแข*งขัน ผูDแข*งขันเปjดสวิตช1 แลDวกดปุkมเพียงครั้งเดียวเพ่ือปล*อยหุ*นยนต1
ออกจากจุดเริ่มตDน    

         10.2 เม่ือออกจากจุดเริ่มตDน หุ*นยนต1ตDองเคลื่อนท่ีตามเสDนไปยังจุด IN   
                   10.3 เม่ือหุ*นยนต1เคลื่อนท่ีมาถึงจุดเปZาหมาย ตDองขนยDายกระป[องไปยังตําแหน*งเปZาหมาย 1 ถึง 
7 จุดใดก*อนก็ไดD    
                     10.4 การขนยDายจะสมบูรณ1เม่ือกระป[องถูกวางตรง ไม*ลDมในเวลาอย*างนDอย 3 วินาที หาก
หลังจากนั้นกระป[องลDม ดDวยสาเหตุใดก็ตาม กรรมการจะอนุญาตใหDผูDแข*งขันทําการจัดวางกระป[องใหม*ใน 
ตําแหน*งท่ีกําหนด โดยท่ีการแข*งขันยังคง ดําเนินต*อไป   
                      10.5 เม่ือหุ*นยนต1ยDายกระป[องออกจากจุด IN แลDว ผูDแข*งขันทําการวางกระป[องต*อไปท่ีจุด IN  
ไดDทันที  
                      10.6 เม่ือหุ*นยนต1วางกระป[องท่ีตําแหน*งเปZาหมายสําเร็จในแต*ละจุด ตDองเคลื่อนท่ีกลับมา
ยังจุด IN เพ่ือขนยDาย กระป[องใบต*อไป ทําเช*นนี้จนครบท้ัง 7 ตําแหน*ง   
                       10.7 เม่ือหุ*นยนต1วางกระป[องท่ีตําแหน*งเปZาหมายสําเร็จครบท้ัง 7 ตําแหน*งแลDว ตDองเคลื่อนท่ี
กลับมายังกลางสนาม  เพ่ือยืนยันว*า ทําภารกิจครบ และบันทึกคะแนน คะแนนจากการทําภารกิจครบจะ 
ไม*ถูกลDาง   
                      10.8 จากขDอ 10.7 หุ*นยนต1ยังสามารถเคลื่อนท่ีต*อเนื่องเพ่ือเริ่มตDนทําคะแนนในรอบต*อไปไดDทันที 
เพ่ือสะสมคะแนน เพ่ิมไดDเรื่อยๆ จนหมดเวลาแข*งขัน โดยผูDแข*งขันสามารถนํากระป[องท่ีวางสําเร็จแลDวออกมาวาง
ในตะกรDาเพ่ือรอการนับคะแนน ไดD เพ่ือทําใหDพ้ืนท่ีเปZาหมายว*างสําหรับการวางกระป[องในรอบต*อไป   
                     10.9 หากหุ*นยนต1ไม*สามารถวางกระป[องใหDต้ังตรงหรือเกิดการลDมก*อนครบเวลา 3 วินาทีในแต*
ละจุด จะไม*นับ คะแนนท่ีจุดนั้นในรอบนั้น และจะนํากระป[องออก เพ่ือใหDแข*งขันต*อไปไดD โดยเวลายังคง
ดําเนินต*อไป    
                     10.10 หากกระป[องหลุดออกจากหุ*นยนต1ในระหว*างการขนยDาย จะถือว*า ไม*สามารถวาง 
กระป[องไดD ใหDดําเนินการ ตามกติกาขDอ 10.9   
                     10.11 หากหุ*นยนต1เคลื่อนท่ีหลุดออกนอกเสDนหรือออกนอกสนาม จะถือว*า 
การแข*งขันสิ้นสุด    
                     10.12 กรรมการจะบันทึกคะแนนเม่ือหมดเวลา 5 นาที หรือเม่ือหุ*นยนต1
เคลื่อนท่ีออกนอกเสDน   
ข�อท่ี11 การเริ่มต�น ใหม� (Retry)  

          11.1 แต*ละทีมสามารถเริ่มตDนใหม*ไดDตลอดเวลา ในกรณีท่ี  
                           11.1.1 หุ*นยนต1หยุดเคลื่อนท่ี แต*ยังคร*อมเสDนอยู*   
                           11.1.2 หุ*นยนต1ชนกระป[องแลDวหยุด โดยยังไม*หลุดออกจากเสDน   
                           11.1.3 หุ*นยนต1เคลื่อนท่ีตามเสDนไดD แต*ผิดเสDนทาง   
                           11.1.4 หุ*นยนต1เคลื่อนท่ีตามเสDน แต*ไม*เกิดความคืบหนDาของการเคลื่อนท่ี   
                     11.2 เม่ือขอเริ่มตDนใหม* ผูDแข*งขันยกหุ*นยนต1กลับมาวางท่ีจุดเริ่มตDน และกระป[องใบล*าสุดท่ี
กําลังขนยDายจะถูกนํา กลับมาวางท่ีจุด IN เหมือนตอนเริ่มตDนแข*งขัน   
                     11.3 คะแนนท่ีทําไดDก*อนหนDาในรอบนั้นๆ จะถูกลDาง แต*คะแนนท่ีทําไดDจากการทําภารกิจ 
ขนยDายกระป[องครบ 7  ตําแหน*งในรอบก*อนหนDาจะไม*ถูกลDาง   



 
 
             ตัวอย*างท่ี 1   
             หุ*นยนต1ยDายกระป[องถูกตDอง 3 ใบในการเคลื่อนท่ีรอบท่ีหนึ่ง แลDวขอเริ่มตDนใหม* ทีมจะถูกลDาง
คะแนน    
             ตัวอย*างท่ี 2   
             หากหุ*นยนต1ทําการยDายกระป[องถูกตDองครบ 7 ใบในการเคลื่อนท่ีรอบท่ีหนึ่ง เม่ือแข*งขันต*อในรอบใหม
*   หุ*นยนต1สามารถขนยDายไดD 3 ใบก*อนจะหยุดเคลื่อนท่ี ทําใหDตDองเริ่มตDนใหม* คะแนนท่ีไดDจากการแข*งขันในรอบท่ี
สอง  เท*านั้นจะถูกลDาง ก*อนจะกลับไปเริ่มแข*งขันใหม*  
                        11.4 ผูDแข*งขันสามารถซ*อมแซมและปรับปรุงหุ*นยนต1ภายในสนามแข*งขันไดDเม่ือขอเริ่มตDนใหม* 
แต*หDามดาวน1โหลด หรืออัปโหลดโปรแกรมใหม* หDามเปลี่ยนบอร1ดควบคุมอย*างเด็ดขาด หากละเมิด กรรมการจะสั่ง
ใหDยุติการแข*งขันทันที   
ข�อท่ี 12 เวลาในการแข�งขัน  

12.1 เวลาในการแข*งขัน 5 นาที ไม*มีการทดสอบสนามก*อนแข*งขัน  
12.2 เวลาในการปรับแต*งปรับแต*ง รอบ 1 (15 นาที) รอบ 2 (10 นาที) 

ข�อท่ี 13 คะแนนในการแข�งขัน  

         13.1 เม่ือหุ*นยนต1เคลื่อนท่ีถึงจุดเปZาหมายและสามารถยDายกระป[องไดDถูกตDอง จะไดDจุดละ 1 คะแนน    
           13.2 เม่ือหุ*นยนต1ทําภารกิจครบตDองเคลื่อนท่ีกลับมายังกลางสนามเพ่ือเริ่มตDนทําภารกิจในรอบใหม*    
           13.3 หุ*นยนต1ทําภารกิจต*อเนื่องหลังจากยDายกระป[องครบ 7 จุด กรรมการจะนับคะแนนเพ่ิมเม่ือ 
ทําภารกิจสําเร็จ 
ข�อท่ี 14 การจบการแข�งขัน   

14.1 หมดเวลา รอบละ 5 นาที 
           14.2 เม่ือหุ*นยนต1เคลื่อนท่ีออกนอกเสDน   
           14.3 ใชDมือจับหุ*นยนต1ในระหว*างการแข*งขันปกติ   
 14.4 การแข*งขันจบเม่ือครบภาระกิจเวลาจะหยุด 
 14.5 การแข*งขันจบเม่ือผูDเขDาแข*งขันขอหยุดการแข*งขันเวลาจะหยุด 
ข�อท่ี 15 การปล�อยตัวหุ�นยนต�  

ในการปล*อยตัวหุ*นยนต1ทําไดDดDวยการกดสวิตช1เพียงครั้งเดียว หลังจากนั้นหุ*นยนต1จะทํางาน
อัตโนมัติ   
ข�อท่ี 16 ความไม�คืบหน�าในการแข�งขัน  

16.1 กรณีต*อไปนี้หากเกิดข้ึนนานกว*า 5 วินาที ใหDถือว*าเปNนความไม*คืบหนDาในการแข*งขัน   
                 16.1.1 หุ*นยนต1ไม*เคลื่อนท่ี   
                 16.1.2 หุ*นยนต1หมุนตัวอยู*ตลอดเวลา โดยไม*เคลื่อนท่ีออกนอกเสDน   
           16.2 ผูDเขDาแข*งขันอาจขอสละสิทธิ์ในรอบท่ีหุ*นยนต1ไม*คืบหนDา   
 



 
 

หมวดท่ี 5 รูปแบบการแข�งขัน  

ข�อท่ี 17 รูปแบบการแข�งขัน  

           17.1 เปNนการแข*งขันเพ่ือสะสมคะแนน แต*ละทีมทําภารกิจสะสมคะแนนของตัวเอง   
           17.2 ทุกทีมมีโอกาสลงแข*งขันอย*างนDอย 3 ครั้ง แลDวเลือกผลการแข*งขันท่ีดีท่ีสุด มาจัดอันดับ    
           17.3 ทีมท่ีทำภารกิจไดDสมบูรณ1ครบทุกจุด ทําคะแนนไดDสูงสุด จะไดDเปNนทีมอันดับท่ี 1  จาก 3 รอบการ
แข*งขัน 
           17.4 ในกรณีท่ีมีคะแนนเท*ากัน ทีมท่ีมีการขอเริ่มตDนใหม*นDอยกว*า จะไดDอันดับท่ีดีกว*า    
           17.5 หากผลจากขDอ 17.4 ยังเท*ากัน จะพิจาณาจากผลการแข*งขันในครั้งอ่ืนๆ ท่ีมีคะแนนรองลงมา ทีมท่ีมี
ผลการ แข*งขันในครั้งอ่ืนๆ ท่ีดีกว*า จะไดDอันดับท่ีดีกว*า   
ข�อท่ี 18 การจัดอันดับ  

           18.1 ทีมท่ีทําคะแนนไดDเปNนอันดับ 4 ถึง 10 ไดDรับรางวัลชมเชย   
           18.2 ทีมท่ีทําคะแนนไดDเปNนอันดับ 3 เปNนทีมท่ีมีระดับผลคะแนนต่ำกว*าอันดับท่ี 2 ไดDรับรางวัลรอง
ชนะเลิศอันดับ 2  
           18.3 ทีมท่ีทําคะแนนไดDเปNนอันดับ 2 เปNนทีมท่ีมีระดับผลคะแนนต่ำกว*าอันดับท่ี 1 ไดDรับรางวัลรอง
ชนะเลิศอันดับ 1  
           18.4 ทีมท่ีทําคะแนนไดDเปNนอันดับ 1 เปNนทีมท่ีมีคะแนนสูงสุด ไดDรับรางวัลชนะเลิศ   
           18.5 หากมีทีมท่ีทําคะแนนติดอันดับ เปNนอันดับหนึ่งถึงอันดับท่ีสามในรอบชิงชนะเลิศคะแนนเท*ากัน 
จะตDองแข*งขันใหม*อีกครั้ง เฉพาะทีมท่ีไดDคะแนนเท*ากัน ทีมท่ีไดDคะแนนมากกว*า จะเปNนผูDชนะ   
            18.6 จากขDอ 18.6 หากยังเท*ากัน จะแข*งขันอีกครั้ง ทีมท่ีสามารถยDายกระป[องครบ 7 ตําแหน*ง 
ไดDก*อน จะเปNนผูDชนะเลิศ  
 
หมวดท่ี 6 การผิดกติกา   

ข�อท่ี 19   

หากผูDแข*งขันกระทําการดังต*อไปนี้ จะถือว*าผิดกติกา  
19.1 ผูDแข*งขันท่ีกระทําการดูถูก เหยียดหยามฝkายตรงขDาม ไม*ว*าจะโดยวาจาหรือการกระทํา หรือใหD 

หุ*นยนต1ส*งเสียง,  แสดงขDอความ หรือแสดงอากัปกริยาอันเปNนการดูถูก เหยียดหยามฝkายตรงขDาม จะถือว*า ทําผิด
กติกา    
           19.2 กระทําการใดๆ อันเปNนการรบกวนการทํางานของหุ*นยนต1ของคู*แข*งขัน   
           19.3 กระทําการใดๆ ท่ีทําใหDการแข*งขันหยุดลงโดยไม*มีเหตุผลอันควร   
           19.4 กระทําการใดก็ตามท่ีไม*สุภาพและทําใหDเกิดการเสื่อมเสียต*อการแข*งขัน   
           19.5 การกระทําใดๆ ท่ีโตDแยDงหรือไม*ยอมรับกับการตัดสินของคณะกรรมการ โดยไม*มีเหตุผลอันควร
ท่ีเพียงพอ   



  19.6 หากมีบุคคลท่ีไม*ใช*สมาชิกในทีมมาเก่ียวขDองกับการแข*งขันใหDถือว*าเปNนการทำผิดกติกาไม*มีสิทธิ์
รับรางวัลใดๆ ท้ังสิ้น 
 
หมวดท่ี 7 บทลงโทษ   
ข�อท่ี 20   

ผูDท่ีกระทําผิดกติกาในขDอท่ี 19 จะถูกใหDยุติการแข*งขันและปรับออกจากการแข*งขัน   
ข�อท่ี 21 ข�อขัดแย�งในการตัดสิน   

ระหว*างการแข*งขันใหDถือว*าคําตัดสินของกรรมการเปNนท่ีสิ้นสุด   
 

รางวัลของการแข�งขัน   

1. ของท่ีระลึก  

ทีมท่ีสมัครเขDาแข*งขันทุกทีม จะไดDรับของท่ีระลึกจากผูDจัดการแข*งขัน   
2. รางวัล  

1. ผูDชนะเลิศ ไดDรับเงินรางวัล 3,500 บาท, โล�พระราชทานจาก สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ�ากรมสมเด็จ
พระเทพรัตนราชสุดาฯสยามบรมราชกุมารี และประกาศณียบัตรรับรองความสามารถ 

2. รองชนะเลิศอันดับ 1 (1 ทีม) ไดเงินรางวัล 2,500 บาทและประกาศณียบัตรรับรองความสามารถ   
3. รองชนะเลิศอันดับ 2 (1 ทีม) ไดDรับเงินรางวัล 1,500 บาท และประกาศณียบัตรรับรองความสามารถ   
4. รองชนะเลิศอันดับ 3  ไดDรับประกาศณียบัตรรับรองความสามารถ   

                 ครูท่ีปรึกษา/ผูDควบคุมทีมของทีมท่ีไดDรับรางวัลจะไดDรับประกาศณียบัตรเช*นเดียวกับผูDแข*งขัน   
                  

สําหรับข�อมูลเพ่ิมเติมติดต�อได�ท่ี สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษา คณะครุศาสตร� 
ผู�ประสานงาน :  อาจารย�กรนาริน  สาริยา  (๐๖๔ ๒๒๓ ๙๖๔๔)  
โทร  ๐๔๔๖๑  ๑๒๒๑  ต�อ ๑๐๐๑,๑๐๐๒ 

********************** 
 


